


1. INSTALACIONES
El torneo se realizará en la piscina de la UPV (Universitat Politècnica
de València), situada dentro del campus UPV.
Av. dels Tarongers, M, 46022 Valencia
https://goo.gl/maps/YQ5Hmyrqu4pkFAo77

https://goo.gl/maps/YQ5Hmyrqu4pkFAo77


2. ACCESO Y PERMANENCIA EN EL CAMPUS UPV
● Cada persona participante recibirá una acreditación. Dicha

acreditación deberá llevarse en todo momento para facilitar su
identificación por parte del cuerpo de seguridad de la Universidad, y
para acceder a la zona de descanso y a la piscina.

● El acceso y permanencia en el campus UPV, donde está ubicada la
piscina, estará restringido a partir de las 15:00. Por lo que a partir
de esa hora solamente podrán permanecer en el campus aquellas
personas inscritas que cuenten con la acreditación del torneo.

● Se habilitará una zona de descanso con sombra para las personas
participantes que estará ubicada justo en frente de la piscina.

● Público general y acompañantes que no cuenten con acreditación,
podrán acceder a las gradas de la piscina de manera gratuita.
Solamente podrán permanecer en las gradas de la piscina.

● Está prohibida la circulación por las zonas no habilitadas del
campus después de las 15:00.

3. Zona de Descanso
● Se habilitará una zona de descanso con sombra, en la zona verde
justo en frente de la piscina (ver plano más arriba).

● El acceso y permanencia a dicha zona está reservado solamente
para participantes del torneo que cuenten con acreditación.

● En la zona de descanso habrá fruta y agua a disposición de las
personas participantes.

4.Comidas
● La comida está incluida en la inscripción. Consiste en un menú y se
servirá en la cervecería Campus dentro de la Universidad.

● Ubicación: ver plano más arriba.
● Se ha preparado un calendario para que los equipos puedan ir a
comer una vez acabados sus partidos de grupo. Se ruega intentar
respetar estos horarios para facilitar el servicio y aforo de la cafetería.



5. CALENDARIO DE PARTIDOS
● Una persona delegada del equipo deberá presentarse en la zona de

recepción de equipos al menos 30 minutos antes del inicio de su
primer partido, para recibir las acreditaciones, souvenir, y tickets de
comida para su equipo.



6.NORMATIVA GENERAL DEL TORNEO
● Cada equipo deberá tener dos juegos de gorros (blanco y oscuro).
● Los partidos deberán empezar puntualmente a la hora

establecida. Los equipos podrán entrar al campo a calentar cuando
termine el partido previo y se libere el campo. Por lo tanto, se pide a
los equipos que estén listos para entrar al campo tan pronto termine
el partido previo.

● Si un partido no puede empezar a la hora establecida porque un
equipo no está presente o está incompleto, se dará el partido por
perdido a dicho equipo.

● Los partidos se jugarán en dos partes de 10 minutos a tiempo
corrido y 30 segundos de posesión, con 1 minuto de descanso entre
partes.

● No se podrá solicitar tiempo muerto.
● Las finales por el primer puesto serán a tiempo efectivo.
● En el agua jugarán 6 jugadores/as más portero/a.
● El torneo se jugará en dos fases, una de grupos y otra final para
decidir las posiciones. En caso de que el número de equipos en una
categoría sea menor que 6, se jugará una sola fase de todos contra
todos.

● Se entregarán trofeos al primer y segundo clasificado de cada
categoría, a la mejor jugadora y jugador, y a la mejor portera y
portero.

● En la fase de grupos: se sumarán 3 puntos por partido ganado en
tiempo reglamentario. En caso de empate se lanzarán 3 penaltis: el
ganador obtendrá 2 puntos y el perdedor 1. No se obtendrá ningún
punto por derrota en tiempo reglamentario o por no presentarse al
partido.

● En caso de igualdad de puntos entre dos o más equipos, se tendrán
en cuenta solamente los puntos y goles entre los equipos
empatados para definir las posiciones. Además, se tendrán en
cuenta solamente los goles en tiempo reglamentario.
a) Mejor clasificado el equipo que haya sumado más puntos de los

encuentros disputados entre ellos.



b) Mejor clasificado el equipo que tenga una mayor diferencia de
goles en los encuentros disputados entre ellos.

c) Mejor clasificado el equipo que haya marcado un mayor
número de goles en los partidos jugados entre ellos.

d) Mejor clasificado el equipo que tenga mayor diferencia de goles
en el cómputo general.

e) Mejor clasificado el equipo que haya marcado mayor número
de goles en el cómputo general.

f) Si continúa habiendo empate entre se realizará un sorteo entre
los equipos empatados. Si la categoría se juega en grupo único
(en caso de que el número de equipos sea menor que 6), en
caso de empate en todos los supuestos anteriores, el primer
puesto se definirá mediante lanzamiento de penaltis (5
penaltis).

7. ARBITRAJE
● Los partidos serán arbitrados por jugador/as, y voluntario/as del club
Waterpolo UPV. Dichas personas colaborarán voluntariamente para
el exitoso desarrollo del torneo. Por lo tanto, se ruega máximo
respeto hacia dichas personas y la colaboración de cada persona
participante para llegar a un acuerdo en caso de disputa. En caso de
que exista algún acto de indisciplina, el comité organizador del
torneo se reserva el derecho a excluir del torneo a la persona o
equipo infractor.

8.SEGURIDAD
● Dos socorristas habilitados estarán presentes durante todo el
desarrollo del torneo.

● Todas las personas participantes estarán cubiertas por un seguro de
accidentes habilitado para el torneo.



9.USO DE IMÁGENES
● Se requiere que todas las personas participantes completen el
formulario de uso de imágenes antes del inicio del torneo:
https://forms.gle/xqdKFmWKkgNZbmAH8

Para más información contactar a:
+34 613 079 759
sdwaterpolo@upvnet.upv.es

https://forms.gle/xqdKFmWKkgNZbmAH8
mailto:sdwaterpolo@upvnet.upv.es

